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Caracterização e Ficha Técnica do Borderliners 
©

 

Nome Borderliners 

Tipo de ferramenta Web 

Autores e/ou Criadores Brooklyn Children’s Museum 

Versão Online sem indicação do nº da versão, criado em 2003 

Tipo de versão Versão online, gratuita, sem necessidade de registo 

URL’s http://www.brooklynkids.org/patternwizardry/border.html  

Língua(s) Inglês, Francês e Espanhol 

Tipo de funções Criação de frisos 

Recursos necessários Computador com ligação à Internet e browser com Adobe 
shockwave player instalado. 

  

Breve descrição O Boderliners é uma ferramenta para desenhar frisos de forma 
lúdica e extremamente simples, com várias opções de desenhoe 
configuração. 
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Manual e Guia de Utilização e Exploração do Borderliners 
©

 

1. Para acedermos a esta ferramenta, devemos, no browser da Internet digitar o seguinte 

endereço: http://www.brooklynkids.org/patternwizardry/border.html  

E entramos directamente na aplicação Borderliners (Figura 1).  

 

Figura 1. Página inicial do Borderliners 

 

2. Na parte superior da aplicação podemos escolher a língua do seu interface: inglês, 

francês ou espanhol. Carregando em R. Menu podemos escolher um padrão à nossa 

escolha (Figura 2). Carregando em Help abre-se uma pequena caixa de diálogo onde 

encontramos instruções básicas de funcionamento da aplicação (Figura 3).  

 

 

Figura 2.  

 

 

  

Figura 3. Janela Help do Borderliners 

http://www.brooklynkids.org/patternwizardry/border.html
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3. Na parte inferior da interface encontra-se uma barra de ferramentas (Figura 4) que contém 

as seguintes opções: 

  3 Pontas de lápis de diferentes espessuras 

  Paleta de cores 

  Efeito arco-íris 

  Duas cores (preto e branco) para o fundo da área de trabalho 

  Borracha  

 

 

Figura 4. Barra de Ferramentas do Borderliners 

 

4. A Figura 5 ilustra um exemplo de friso obtido de forma rápida e simples.  

 

 

 

Figura 5. Exemplo de friso 

 


